ci

Universidad de Clenclas
¥ Arves de Amdérica Latino

PROCESOS DE PRODUCCION GRAFICA

Datos Informativos

Cadigo

Carrera : Disefio Grafico Publicitario
Semestre 12019 -1

Ciclo : 5° ciclo

Categoria : Formacion bésica

Créditos : 04

Pre-requisito  : Pre Prensa

Docente : Ricardo Alejandro Iraola Villa
1. Sumilla

El presente curso de formacion basica, tiene como objetivo otorgar los conocimientos necesarios
sobre las tecnologias de los sistemas graficos reproductivos y que el alumno esté en condiciones
profesionales, para proponer el proceso grafico de impresion mas adecuado a las necesidades del
proyecto, los insumos mas apropiados, la eleccion del taller grafico para hacer la impresién y
ademas la supervision y direccion de la produccion grafica.

El contenido a tratar esta referido a: Historia y evolucién de los sistemas de impresién desde la
imprenta hasta nuestros dias. Descripcion, estudio, clasificacion y analisis de las materias primas,
materias de distintos tipos naturales, reciclados y ecoldgicos que intervienen en la composicién de
los soportes y sistemas de produccion grafica y sistemas de edicion. Clasificacion y descripcion de
las operaciones basicas y de las etapas o fases de las técnicas vy procesos industriales y
manufactureros del sector grafico. Tipos de maquinarias, utillajes, herramientas y su control.
Fotomecanica, cromatologia, colorimetria y fotometria. Fotomecanica digital. Sistemas de
impresion digital: Conceptos y técnicas. Clasificacion y descripcion de los sistemas y procesos
industriales del sector desde la tipografia a la impresion digital. La Pre-prensa. El concepto de
calidad. Fabricacion de papel industrial y manual, tipos de papeles y cartones, sus caracteristicas y
acabados. Post produccion: Sistemas auxiliares de la impresion. Encuadernacion, guillotinado y
troquelado. Analisis de los requerimientos esenciales (costo, tiempo, calidad, fidelidad) para
comprender el factor de evolucion de la técnica grafica en la frontera digital. Conocer la relaciéon de
los proveedores nacionales y extranjeros de medios de impresion, que se adapten a las
estandarizaciones ecolégicas y proteccién del medio ambiente.

Competencias

General:
Fundamenta, organiza, resuelve y clasifica la solucién mas adecuada y original al proyecto de
disefio para su reproduccion.

Especificas:

= Distingue los diversos sistemas de impresion.

= Identifica los diferentes materiales y superficies de impresion.

= Reconoce y analiza los procesos de reproduccion grafica, sus posibilidades y sus
limitaciones.

= Compila la informacién del proceso de impresion, acabado, color y costeo.

= Conoce el software de diagramacion e ilustracion y retoque fotografico (InDesign,
lllustrator, Photoshop) como herramienta para el desarrollo de sus proyectos de disefio.

= Entiende y utiliza la terminologia propia de las produccion de produccion.
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= Desarrolla una actitud creativa y critica respecto al uso y aplicacién de materiales en sus
proyectos de disefio.

Contenidos

12 Semana

» Los procesos de Produccion: Definicién, Caracteristicas, Tipos: Por lotes, continuos, en
cadena, proyecto. Factores que inciden en un PP. Componentes de un Proceso Productivo.
Descripcién de procesos productivos. Diagramas de procesos productivos / La tecnologia.

22 Semana

= Herramientas de gestion de Procesos Productivos. Tiempos vs. costos. Programacion y
Planificacion del trabajo. La carta Gantt. Los procesos Productivos en las Artes Graficas.
Trabajo 1: Disefio de un proceso productivo.

32 Semana - Evaluacién Continua 1

» Los Sistemas de Impresion digitales. Los sistemas de Impresién digital / laser / inkjet /
gigantografias / usos / ventajas y limitaciones. Ejercicio: Identificacion de usos y materiales.

» Los Sistemas de Impresion Convencionales / los flujos de trabajo / las matrices de Impresién /
usos / ventajas / limitaciones / Trabajo 2: creacion de una matriz de impresion.

42 Semana

= Las Tintas: Definicidn, caracteristicas, tipos de tintas color / el CMYK / EL RGB / los colores
especiales / los colores en el computador / Aplicaciéon de tintas en diversos materiales.
Ejercicio: reconocimiento de uso de tintas en diferentes superficies.

52 Semana

= El papel Definicion. Fabricacién. Clasificacion. Caracteristicas. Formatos. Papeles comerciales.
Papeles y cartulina finas. Papeles Ecoldgicos y reciclados. Impresion de papeles. Trabajo 3:
creacion de dummie de un catalogo seleccionando y aprovechando el material.

62 Semana - Evaluacién Continua 2
= Cartones Definicion. Fabricacion. Clasificacion. Caracteristicas. Formatos. Impresion de
cartones.

72 Semana Examen Parcial + Clase
= Produccion de Empaques. Trabajo Parcial. Disefio de un empaque de cartén modelo e
impresion.

82 Semana

» La madera, los aglomerados y el trupan. Definicion. Fabricacion. Clasificacion. Caracteristicas.
Formatos. Posibilidades de uso. Impresion de madera y trupan. Trabajo 4: Desarrollo de un
juguete basico en madera o trupan.

9?2 Semana

= Plastico. Definicién. Fabricacién. Clasificacion. Caracteristicas. Formatos. Moldeo: inyeccion,
compresion, rotacion, inflacion. Extrusion. Posibilidades de uso y fabricacion de Envases.
Bolsas. Cajas. Muebles.

10? Semana

= Definicidn. Fabricaciéon. Clasificacion. Caracteristicas. Formatos. Procesos de produccion
laminado, estirado, fundicién, moldeado. Produccion de latas. Impresion en metales . Trabajo
5: Desarrollo de un empaque que incorpore mica, metal y cartén.

= Investigacion de campo.
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112 Semana - Evaluacién Continua 3
= Ceramicas; Definicion. Fabricacion. Clasificacion. Caracteristicas. Formatos Procesos
produccion de piezas ceramicas.

122 Semana

= Vidrio. Definicién. Fabricacion. Clasificacion. Caracteristicas. Formatos Proceso de produccion
Laminado, soplado.

132 Semana

»= Produccion de envases, Reutilizacién y reciclaje. Impresién en vidrio.

14? Semana - Evaluacién Continua 4
= Definicion. Fabricacion. Clasificacion. Caracteristicas. Formatos Textiles. Procesos de
produccion de telas (algodén, sintéticas). Trabajo 6: Disefio e impresion de una bolsa de tela.

152 Semana - Examen Final
= Entrega de proyecto final. Desarrollo de una envoltura de regalo, un empaque y una botella de
Pisco. En el empaque se deberan combinar por lo menos 3 de los materiales estudiados.

162 Semana — Entrega de Notas

Metodologia

= La metodologia del curso es tedrico practica.

= Se desarrollan conferencias para explicar los conceptos e ideas basicas. Se utiliza las
exposiciones con PPT y videos.

= Se utiliza el Estudio de Casos para situar al alumno en la bisqueda de soluciones a problemas
habituales.

» Se fomentara la investigacion y auto-aprendizaje en la busqueda de mejores soluciones a los
problemas de produccidn, se fomenta el planteamiento de propuestas.

» Los trabajos practicos y ejercicios se desarrollan en grupos. (trabajo colaborativo).

» Las tareas encargadas implican tomar contacto con proveedores reales, tanto en términos
comerciales como de produccion.

= Los alumnos expondran sus trabajos fomentandose el debate, el intercambio de ideas, la
actitud critica y la tolerancia.

Evaluacion

La evaluacion es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.
El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:

= Examen parcial (30%)
= Evaluacién Continua(40%)-> Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%)
= Examen Final (30%)

Los resultados de la evaluacion CONTINUA 4 se entregaran y publicaran en paralelo a los
resultados del Examen Final.
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